
Ο∆ΗΓΙΕΣ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΟΥ
Κάθε παίκτης διαλέγει από µία βάση παιχνιδιού και τοποθετεί στο κάτω µέρος της βάσης τα 5 

πλοία, σε όποια τετράγωνα θέλει. Κάθε πλοίο θα πρέπει να βρίσκεται σε θέση µέσα στη βάση που 
καθορίζεται από την αντίστοιχη στήλη και γραµµή (συντεταγµένες) της βάσης. Για παράδειγµα η 
θέση Α2 σηµαίνει ότι το πλοίο βρίσκεται στο δεύτερο τετράγωνο της πρώτης γραµµής της βάσης. 

Ο µικρότερος σε ηλικία παίκτης παίζει πρώτος λέγοντας στον αντίπαλο ένα γράµµα µαζί µε 
αριθµό ελπίζοντας να βρίσκεται σε αυτήν τη συντεταγµένη ένα πλοίο του αντιπάλου. Σε 
περίπτωση που δεν βρίσκεται πλοίο στη θέση αυτή, τότε και οι 2 παίκτες τοποθετούν ένα λευκό 
πιόνι (στο πάνω µέρος της βάσης) στη θέση αυτή, για να θυµούνται ποιες συντεταγµένες έχουν 
ανακοινώσει. Αν όµως βρίσκεται πλοίο στη συντεταγµένη αυτή τότε ο παίχτης που έχει στην 
κατοχή του το πλοίο, τοποθετεί ένα πορτοκαλί πιόνι πάνω σε µια τρύπα του πλοίου του και ο 
παίκτης που ανακοίνωσε τη συντεταγµένη τοποθετεί ένα πορτοκαλί πιόνι στο πάνω µέρος της 
βάσης του. Μόλις τοποθετηθεί το πιόνι είναι η σειρά του άλλου παίκτη να ανακοινώσει 
συντεταγµένη και το παιχνίδι συνεχίζεται κατά αυτόν τον τρόπο. Για να βυθίσει ένας παίκτης το 
πλοίο του αντιπάλου θα πρέπει να βρει όλες τις συντεταγµένες του πλοίου. Μόλις ένα πλοίο 
βυθιστεί ο παίκτης που το είχε στη κατοχή του θα πρέπει να το ανακοινώσει.  

Νικητής, είναι ο παίκτης που θα καταφέρει να βυθίσει όλα τα πλοία του αντιπάλου πρώτος.

Περιεχόµενο: 2 βάσεις παιχνιδιού, 10 πλοία, 72 πορτοκαλί πιόνια, 144 λευκά πιόνα


